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RESUMEN

El presente trabajo es fruto de una investigacion realizada sobre el juego de bitlles
(bolos) localizado en las tierras de Lleida. En este estudio se realiza mediante la
utilizacién de una metodologia transversal (pluridisciplinar) apoyada en el paradigma
sistémico-estructural, que nos permite captar la esencia de este juego en relaciéon al
entorno sociocultural en el cual se ha presentado.

El resultado del andlisis exhaustivo de la l6gica interna del juego (vision praxiolégica) y
de su logica externa (vision sociocultural) permite llegar al final del proceso
investigador, apuntando algunas de las funciones, sentidos y significaciones asociadas al
juego (Lavega, 1996a)

Observamos que la metodologia presentada complementa las actuaciones y directrices
propias de las investigaciones naturalistas, etnogréficas y praxioldgicas en aras de
comprender de manera integrada la estructura profunda del juego. En este sentido las
dos visiones, texto y contexto, devienen un binomio extraordinario para la comprension
de este juego popular-tradicional. Dicha circunstancia nos aconseja ir mas alla de la
simple descripcion de este tipo de précticas, para avanzar una interpretacion sobre su
I6gica en el contexto que la acoge. Para ello, acercarse desde solo un posicionamiento
(interno o externo) hubiese sido insuficiente para captar su verdadera naturaleza.

En este sentido se justifican dos proyecciones principales del juego antiguo (practicado
hasta los afios 40-45): funcion socializadora e iniciatica y funcion de delimitacion de un
orden social jerarquico; en la actualidad desde que en la década de los 80 se reimplant6
este juego, su proyeccion mas relevante se concreta en una clara funcion sociabilizadora
y relacion con los demés.

En base a este andlisis se puede justicar que cualquier juego, se comporta como un
sistema abierto, mostrando constantes adaptaciones al flujo de influencias del entorno,
de modo gue cuando éste evoluciona, lo hace de acorde con la evolucion de su medio.
De este modo, la evolucion de un juego (texto y contexto) suele o puede comportar la
evolucion de su funcién y sentido.

Cualquier uso educativo o recreativo del juego popular-tradicional debiera contemplar
este tipo de mensajes y particularidades ya que son las que justifican la especificidad de
estas manifestaciones en relacion a otro tipo de practicas fisicas o deportivas.
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1. INTRODUCCION

Los juegos populares-tradicionales se sittan en el grupo de las manifestaciones Iudicas
mas peculiares y genuinas de cualquier colectivo humano. En el &mbito de la motricitad,
son practicas ludicas que a diferencia de otro tipo de juegos estan muy directamente
vinculados al contexto sociocultural que las acoge (Lavega, 1996,b).

Los juegos populares-tradicionales son portadores de una motricidad plural, polivalente
y singular en la geografia donde se protagonizan. Su condicion de realidad dinamica y
de sistema abierto (Martinez, 1986) posibilita que estas préacticas se estén adaptando
continuamente a las influencias asimétricas de las realidades de su entorno (Juliano,
1986); circunstancia que afirma su naturaleza cultural. En cualquier momento y lugar un
determinado juego nace, crece, evoluciona o involuciona en funcién de la naturaleza del
flyjo de intercambios y de adaptaciones con su medio. En este proceso dinamico,
cuando un juego no puede ofrecer respuestas adaptativas a su entorno sociocultural
empieza a evidenciar su desaparicion.

Complementando estas consideraciones también es necesario entender que detras de
cualquier juego popular-tradicional se proyecta un conjunto de simbolos, mensajes y
funciones que justifica su presencia entre cualquier colectivo de personas (Geertz,
1989). En este sentido apuntamos la hipétesis mediante la cual entendemos que cuando
un juego evoluciona en un contexto sociocultural determinado, también suele o puede
evolucionar su significacion . Dicha consideracion nos parece substancial para entender
gue cualquier orientacion educativa o recreativa de este tipo de practicas tendria que
intentar poner al descubierto estos juegos, dando a conocer sus condiciones contextuales
y sobre todo su funcién y proyeccion sociocultural.

Los juegos populares-tradicionales patrocinan un amplio repertorio de posibilidades
motrices, de mensajes y de formas de entender |Udicamente la cultura. Solamente por su
especificidad en relacion a otro tipo de practicas, parece obvio y evidente su
justificacion en el ambito de la educacion fisicay la recreacion.

En este trabajo pretendemos mostrar como se deducen algunas de las principales
funciones o significados de un juego popular-tradicional localizado en las tierras de
Lleida a partir de una metodologia transversal (Lavega, 1996a).






2. METODOLOGIA

Cualquier juego por simple que sea es una realidad social y cultural, entendiendo que
dispone de una estructura reglamentaria (praxiolégica, interna) que permite vislumbrar
cuales son los limites dentro de los cuales los jugadores pueden intervenir. Ademas,
dichas relaciones se manifiestan bajo unas condiciones contextuales (socioculturales,
externas) singulares que le otorgan a cada juego una especificidad particular en cada
localidad y en cada momento historico.

Para deslindar las particularidades internas y externas de los juegos populares-
tradicionales se propone seguir una metodologia transversal construida a partir del
paradigma sistémico-estructural (Parlebas, 1985). Dicha metodologia contempla que la
combinacion de la vision interna y externa del juego para interpretar ‘ holisticamente’ su
funcion y sentido (Lavega, 1996a). Esto supone hacer uso de las técnicas de
investigacion propias de la etnografia o investigacion naturalista(trabajo de campo, uso
de fuentes orales, andlisis de contenido; en definitiva andlisis de la logica externa del
juego) y también de las directrices asociadas al andlisis praxiologico (determinacion de
los limites internos del sistema, identificacion de los componentes constitutivos; andlisis
de su l6gica interna; aplicacion y adaptacion de los universales ludomotores...).

Todo ello, siguiendo una vision diacrénica, evolutiva a lo largo del tiempo para entender
como se va adaptando al entorno la realidad lUdica objeto de estudio.

Metodologia Transversal (Etho-ludo-praxica)

Logica Externa 4“ Logica Interna

Sistema Sociocultural Sistema Praxiol6gico

FUNCION Y SENTIDO DE LOS JUEGOS
POPULARES TRADICIONALES

Fig.1 Representacion sintetizada de la vision Transversal del
Juego Popular-Tradicional (cf. Lavega, 1996)



3. FUNCIONES Y SENTIDO DEL JUEGO DE BOLOS EN LAS TIERRAS DE
LLEIDA:
Las aportaciones que se presentan en este escrito son el resultado de un andlisis
exhaustivo de la logica externa (vision sociocultural) y de la logica interna (vision
praxiologica) del juego de bitlles (bolos). Dicho andlisis permite realizar todo un
conjunto de valoraciones que se han detallado parcialmente en otras ocasiones (Lavega,
1995a, 1995b, 19963, 1996b). En estos momentos tan solo incidiremos en la parte final
del proceso investigador, en la cual tras contemplar todas las variables del andlisis
previo, nos atrevemos a interpretar algunas de las posibles funciones, sentido y
significaciones del juego de bitlles (bolos) antiguo <<localizado hasta los afios 45-50>>
y €l actual <<reimplantado a partir de la década de los 80>>.
Para entender la evolucion del juego de bolos localizado en las comarcas de Lleida
apuntamos los siguientes detalles reglamentarios:
- Juego de bolos antiguo: Perseguia objetivos individuales. Se plantaban 6 bitlles
(bolos) en dos filas de 3, de modo que el tirador desde unos 12 pasos intentaba
con un maximo de 3 bitllots (mazas) dejar tan solo una pieza de pie. Para ello
desafiaba una cantidad pactada de dinero a varios apostadores. El plantador era
el propietario de las piezas y cada vez que el tirador ganaba le tenia que pagar
una cantidad convenida.

-Juego actual. Se practican diversas modalidades. La modalidad federada
contempla que los jugadores compitan por equipos disponiendo de 8
intervenciones. Lanzando hasta 3 bitllots por intervencién, cada bitlla derribada
vale un punto; si se deja solo una bitlla de pie se punttan 10 puntos. En la tirada
de 100 pesetas se compite individualmente; cada jugador apuesta 100 pesetas, y
en 8 manos, disponiendo en cada intervencion de hasta 3 mazas se intenta sumar
el mayor nimero de puntos. El jugador que gana obtiene toda la suma de dinero.
En la tirada festiva, se combina una primera parte de competicion individual con
una segunda de competicion colectiva. Los vencedores ganan premios
deportivos (copas, medallas...) y también premios festivos (jamones, chorizos,
botellas de vino...).

Tras describir las principales generalidades del juego de bolos localizado en las tierras
lleidatanas pasamos a justificar la interpretacion de las siguientes funciones asociadas al
juego de bolos antiguo y al actual.



3.1. Socializacion, Rito de Paso

En cualquier colectividad, los miembros que la integran tienen que aprender a conocer,
interpretar y producir signos, mensajes en la orientacion gque establecen las pautas de
comportamiento de la cultura en la que vive.

La socializacion o enculturacion, a menudo entendidos como términos sindnimos
(Theodorson & Theodorson,196 Y 1972 3%) hacen rd eacia al “ proceo ocial bésco a
travésdel cual un indiv iduo ®integra en un grupo ocial aprendiendo la cultura dd grupo
y 2 rol en d grupo”, sendo un proce glenunca ternna y que < produce nediante
procensd aprendza) ef ormal einf ormal ; deimitacidh -Bandura (191), Bage i L arbert
(198) - eintapraacin. En edecontexto, & juego of receexcdentesoport unidadespara
que los prot agonig as examnen, intepreen e integren d conocimento de s culura
(Harrisy Park, 183)

El andisstrany esl de la I@ica intena y extena dd juego de bolos en las tigras
leridanasnos pe nite ident if icar et a f uncid cono una delasprincipales ggnif icaciones
dd juego antiguo. Funcidh que con la evolucicn dd coteto tarbién s ha ido
t rand ormando.

L ogica Ext eéna dd Juggo (V ist Sociocul ural).
Hadala d&cada delosafbs40, cada afo durante la Nav idad, en la cddoracicn de los
ReyesMagos losfami liares regalaban un j uego debolosa los més pegqueiios dd logar.
L a pradigoscih por d juego ga tan etraordnaria gqie cualquie zona dd pueblo,
nonmento dé¢ dia, ojdo dd entorno y noneda inf antil (cronos canicas...) fuean
coordeadasauf icientespara lainprov isacidh decualquia part ida debolos
Edasintevencionescunpl ian una clara f uncidn ddéct ica por lacual la poblacid inf ant il
masulina aprendia a conoce la localidad, de nodo que nediante las condiciones
contextuales dd juego aprendian a sgnificar (en t&mnos de Haliday <<en Garvey
18B5>>) nuchasdelaspaut asdeconportamentolocal.
El juego delosadul ostanbién era v ist ado, adnirado y enulado por los més jovenes L os
chauillos nés atrevidos incluso s pretaban a dessfiar a algln espectador anciano,
apod ando sn s¥ vigos por ws familiares ya que suponia infringr la norma de
int roducireen d juego antesdesy adul b, y e no et abahiev ig 0.

LaL @icalnteana (V ist Praxiol@ica)
L al@jica intana delosjusgosdebitles inprov issdospor los més pequefos digoniade
un reglamento muy sencillo, v ariatb y flexible (poca exigencia en la ddimitacion de los
aubepacios orden deinteavencitn v ariado; manipulacicn delas piezas muy pamsvg
int eaccionesi desaf iospoco exigentescon losderésprot agonig ag .
Cuando los nifbs ® acacaban al juego de los adulios tan ©lo podian intev exdr
exondidos ocupando los subepacios de menor conproms Idico, esdecir la zona de
epect adores 0 como nuclo zona de apod adores desaf iadores de ot ros apog adores



Quedaban prohbido ‘ por conv enio culural’ int roducirse en zonas de méxinma intenddad
[ldica (zona det irador o deapod ador desaf iador dd irador) .

L atnica poshilidad de participar en é juego % centraba en localizar algin adul o con
ganasdeapod ar cotralos més jovenes Ent oncesa menudo, v ariosnifosreuni an t odo é
dineo que teni an en ex nonmento para desfiar al contrario (la dnplicidad de eta
dtuacion y de la int@accidn con los denes servia de leccidn introductoria @ nundo
adul) . Todo dlo :2haciaaexondidasdelosf ailiaresya queno exammnuy bien vigo.

Mediante € juego, cada pana proyect aba d lugar quelecorregpondiaen la sociedad dd
nmomento. Un nifo epezaba a no s consdeado puail una ve < le penitia
int roducireen algun subepacio nés conprone ido y comenzaba a desarpear roles e
int g¢acciones més exigentes En e;a condicidn, d jueyo ev ideciaba un rito de pao
(entendido en losté@mnosdeV an Gennep (199 1960), adapt adospor Turng (18B3) d
anbit o dd jugyo awciado a la adauiscid denuev csv doresociales)

En la actudidad la f uncién socializadora einicid ica no est an et raordnaria cono en €
ca® dd juego antiguo. Maliantela v isé ocioculural de la I@ica externa < obsava
queuno delosindiciosnésclarosdeet af ucion encuentraen la poshilidad de quelos
néspeueosseacea quen al juego ocupando laszonasrexmv adespara lasnujees En d
mej or deloscassincluso pueden llegar a conpetir int egrando algin equipo de nujeres
Lavidd praxioldica nosindica quela poshilidad de part icipar con las nmujeres supone
bas camente pode lanzar las mazas (bitloty dexdde una did ancia infeior. Adamas
contarplaquetan olo s desapeen subrolesdd juego muy sncillos (por genplo no
plant an nunca oloslashitlasen d sudo) . H procen deiniciacidn y deencul uracién &
v a conlidando lentarente cuando hagad ent oncesnifo sle permiteparticipar con los
honbres sobre todo en las tiradaslocales que s realizan con dingo o0 en las tiradas
festivas En d juego delostonbresno adauiriran la plena condicién deadul b ragaque
part icipen sn la ayuda denadieen subrolestanconpromnet idoscono colocar lashitlasen
el sudo correet amenteo inclu asunir la f uncidn dej uez denesa.

3.2. Ddimitaciéin deun orden ja&aquico ocial

T oda comunidad ®organiza alrededor deuna et ruct ura j edquica cial definida. Cada
menbro de un colectivo ocupa un etatus una poscid y un reconocimento scial
deterninado. A travésdd juego losprot agonig asv en confirmada dichajearquia ocial.
Ya en d msmo jugo infantil los més peques aprenden a a St uar-een d sno de su
grupo, y peacibir que esmearbro dd msv y que ocupa un cieto estauws (Dogbehy
N’ Diaye en Raabe 19914)

Se un buen j ugador dehit lles tanbién ayudaba a proyect ar un abanico de mensajes que
srviaparaddinir lajearquiascial delosprot agonig as

V ist Sociocul wral (L @jica Extena)



En prime lugar atrav ésdd juego produci a una proyeccidn denensajes obred reto
de habitates de lalocalidad. E4a pratica masculina refirmaba d car&te virilocal dd

nonmentqg e honbre cabeza def anfia @alanica paona quepodi a desaf iar en d juego
part e de a1 patrinonio. Mientrasd tonbre solia hace un u ldico de deernmnados
eyacios plblicos (la plaza, la ega, d caf€ los alrededores de la iglesa...) la nmuje

acog unbraba a realizar susjusgosen epaciospriv ados(la msra casa) 0 en zonas nuy
cacanasa sl logar (lacalle).

Lagtuacion dd juego de bitles en las zonas y nonent os nés t rangt ados ayudaba a
réd orzar la consderacin cial decada prot agonig a. Era un j ugyo de fonbres adul b

dondelafatdeza, lavdentia ylamanipulaciin depiezastdladasdenadera nuy fuartey

noblepropagaba lostonoresquelescorreppondi a a cada part icipant edd juego.

L a proyeccitn de nensajes sinbdicos tarbién tenia una proyecid intena entre d

propio colectiv o dej ugadores e propid ario dd juego de bitles @a una pana nuy
repet ada, sguramente debido a que de su presmcia dependiala poshilidad de part icipar
en d juego. Adendsau participacidn Sepreaa nautra, inparcial y repet ada por t odos
losprot agonig as

En ddeninadas circundancias las peonas con una poscidn cioecondica
priv ilegiav a reaf irmaba a1 condicid, participando conj unt amente con algin tirador (en
muchasocadsonesjoande o de sustigrayg . En eta‘enmpresa Iddica’ € ‘due’ ponia é
dingoy d jornalero la hablidad en la int v encid det irar; dine o-lanzami ento, moneda-
acci, pregigioy reconocimentoaan conplemrent osquerd orzaban la admracién delos
prot agonid asdexdeu poscidn conplemrent aria.

V is Intena (Praxiol@ica)

L al@jica intana dd juego antiguo pemitiaquecualauia prot agonid at uv iga oport unidad
de participar azimendo un rol més 0 nenos conpromnetido; Més 0 MeNos anonino o
arev ido. Cada sibepacio dd jueggo @a port ador deun eta s ocial peculiar. Denmayor a
nenor conprom podriarosdi s inguir lossguientesepacios zona dd trador, zona dd
apod ador contra tirador, zona d¢ apog ador contra apog ador, zona de epect adores
tanbién zona dd plant ador y zona dd recogedor de nazaso hitlog. L a tnica zona de
condicidn pr&ica, la dd lanzador pod a v ariar para df icul tar i &it o, circund ancia qieen
ca® desupearsecon f ort una propagaba los néinoshonorespara d prot agonig a.

En canbio la zona dd plant ador y recogedor de mazas ean zonascong ant &5 regulares
ueproyect aban unosnmensajes nenos anbicios ligadosal ‘trag ¢ yalacatidunbre
desusact uaciones

El s¢ema de conunicaciones tarbién propiciaba cque en funcidh dd grado de
conpromiso de la inte@accidh tuvigan nés reconocimento s protagonigas L as
int g¢acciones nés exigentes ean para d frador que desaf iaba a v arios apog adores (d
desaf io @a decaract @ pr&ico y nonet ario por part edd firador) ; en canbio la int eaccitn



del apog ador ©lo shacia a un lo niv d (nond ario) y con un vlo desf iant e(t irador u
ot ro apod ador) .

El 9gema de punt uacionest anbién contenrplaba un lo posble resulado exit oo, dg ar
una pieza plant ada en ¢ sudo y a vecesconbinada con dg ar un nimero inpar de piezas
plant adasen d primer lanzanment o. B res o dej ugadasno € premaba, circund anciaque
rd orzaba los lonor es de aqudlos que consggui an prot agonizar dchasaccionescon cigt a
regularidad y tarbién de quienes consguian advinar (controlar) con frecuencia d
reaul tado dedichasinte vencionsalcanzaban honorespriv ilegiados

L a condicidn sgémca dela et ruct ura rgglament aria propicialba qiet anbién ligado a los
ant giores apart adosd dgema de roles reaf irmaba diclos nensajes De ede nodo los
roles que s0lo podi an & int epre ados por una pena en un noment o dado (tirador o
plant ador) gozalan demayor preg igio qued res o deroles conpart idos(apog acor contra
tirador, apog ador dé plblico, -epect ador-) . En eegntido, la peona que @a capaz de
lanzar las piezas (en d rol detirador ) desde mayor dig ancia rd orzaba a1 condicih de
pe na f uate corpulent ay capacit ada para sipear lasadver Sdadesdd nonento.

En laactudidad la ddimitacion dd orden je&quico cial delosprot agonid a s premta
baj 0 una conbinacid decoordenadascontext udes (extanag y praxioldicas(intenag un
tanto dgintas Desleun punto deviga exteno, ¢ deafio de dineo ta ido pediendo
prot agonisw a f av or dela competicidn pr&ica contrdada. L a propiedad delaspiezases
del equipo dd pueblo; lamuje ®haincorporado al juego acercando su poscidn cial a
la dd honbre Los principales prot agonig as N pe onas mayor es gle no proyectan ¢
Mo eco vcial quelavirilidad delosant iguosj ugadores. El estaus delosj ugadoresse
proyecta fundamentdmente nediante la participacidn en roles o papdes propios dd
ssema deport iv o (s presdentedeclub; abitrg juz denea...) .

En la v is praxiol@ica loscanbios producidosen a1 I@ica interna ha debilit ado dicha
funcidh. Los subepacios hlan pedido su condicin je&quica ya que todos los
prot agonig aspart icipan delos misosroles rot ando en susact uacionesy ocupacidn de
zonas El actud dgema de punt uacion cont erpla que adenés de puntuar la méxina
j ugada de dg ar un bolo plantadb, tanbién puntue cualquie bitla que cae al udo;
circung ancia quepenite quet odoslospart icipant esdis rut en delostonoresdd juggo.
Quizauno delospequgbsapuntes de jaarquizacidn ©cial se localiza en la manega de
manipular los bitlos ya que en ese sntido los j ugadores de Monnagadre (pueblo
leidano) sn losnicosquelanzan inpulsando la maza dexde derésy por encima de la
cabea; circung ancia que rd ugza 31 reconocimento y orgullo entre el colectivo de
‘bitlaires .

3.3. Funci Sociahilizadora
El juego cono realidad interubjetiv a proyect a en t odas sus manif et aciones una carga
rdacional extraordnaria. L a coresdn de grupo, la integracidh en un colectivo o



mcrosociedad (Raabe 199que s conporta con cieta dossdeidentidad y d continuo
cont act o con los demés apunt an una posble f uncidn deociabilizacidn. V eanos cono s
plasra exafuncién en d juego deboloslocalizado en lastigrasleidanas

En d juego de bolosantiguo, et a f uncid, aociada a priori a cualquier juayo, apareci a
concrd ada en algunos los sguientes detdles : desde un punto deviga cioculural o
externo, d jugyofav orei ala coincidencia l(dica regular dd colect iv o delonbresde cada
localidad, circung ancia queayudaba a colesonar lasrdacionessocialesde la cot idanidad
rural. Diclas rdaciones & confirmaban en aqudlas circung ancias en las cuales ano-
nozo, propid ariotrabg) ador participaban conj unt amente desafiando a us adv esarios
Tanrbién d conplemento plant ador fropie ario delos bolos y bitlot aire -recogedor de
lasnmazas 0l la s& un claro binonio af et iv o, al s dospe vnasqueacogunbraban a &
menbrosdeuna mara famlia -padréhijg tidobrino...-.
Sin atbargo la visé praxiol@ica (intena) dd juego ev idencia que su I@ica intana,
cent rada béscamente en interexss individudles no etimulaba ext raordnariamente dicha
ciahilizacid. Tan lo, en aqudlas ocasones puntuges en las cuales coincidi an aTo
(apod adr)- jondeo(tirador) desfiando a los demés s presentaba una desfio
conpart ido. En d res o decircung ancias € juego 0l ia gengar act uacionesindv iduales,
cent radasen rolesy redesdeconunicacién en lascualescualquie j ugador miraba por sus
propiosinter ees
Sin arbargo en d juego actud, cresnosqueloscanbiosint roducidosen la Idica interna
dd juego y en 2u context o ©ciocul ural inmpulsan una clara f uncidn sciahilizadora; es més
Quizdssa, lafuncidh mésinportatedelasawciadasal juego contenpor aneo.

V ist Sociocul ural (extena)
En la actudidad d juego de bitles es propiedad de todo @ colectiv o dej ugadores dd
pueblo; e & reno dej uego delast iradasinf ormales sude locaizare en zonaspr&inasa
loslocales de j ubladoso en algin local cerado propiedad dealguno delosprot agonig as
Habitudmente losj ugadoresal jugar a bolos a part e de conpartir la avent ura dej ugar
tanbién suden conpaginar otra sie de aventuras coectivas En las tiradas mas
deportivas lasde canpeonat o dficial, d eqipo anf itrién inv it a a dsayunar a susriv ales
antesdeiniciar d juego. L as tiradasdefieta mayor poshilitan que los eqipos ganen
premos populares (jarones clorizos botellasdevino, ..) loscuales se suelen conpartir
en lastiradasinf ormales que s realizan ent re ssrana. Inclu en algunas nodalidades
indiv iduales cono la tirada de 100 pesias (tirada que erealiza depuésdeuna tirada de
canpeonato en la cual dos los que quieren j ugar apuet an 100 pest as € ganador £
ueda con la suna tad dd dingo apog ab), ¢ ganador sude destinar todo @ dineo
obtenido a incremntar € f ondo de u euipo, lo cual va a svir para conpartir otros
nonent osltdicosdediversdn.



En algunos pueblos deemnadas pe onas con disapacidades o limtaciones fiscas
tarbién tienen ocasn departicipar en d juego. Uno delos casos nmés ext raordinariose
dacita en d pueblo deBoveaa deEbre dondelos| ugadoreslocales pintan lascabezasde
los bolos con colores llamat iv os para que d prot agonig a mas vetaano de 2 localidad
(perona deunos® afpg pueda wpeaar susproblemasdev isi.
Ademss @ juego pemte que en algunastiradas puedan participar menbros de digintas
gengacioneseinclus deuna mara f amlia.

V isn Praxiol@ica (intena)
L aprimera ev idencia dela f uncidn ociahilizadora dd juego s vidunbra en la renuncia
de losprot agonig asa las ant iguas normas locales en pro de una nodalidad conpartidg,
congnslada, con rgylasintegradorasdelosdigint asnunicipios El ret o denensajes que
agitalal@ica intena sconcredanen lossguientesagect os
Cualquieg jugador dd juego pasa por t odoslos subepacios (zona de lanzador, zona de
bolos zona de epectador..)de manga rotatoria. Adamas todos los prot agonig as
participan d¢ mso rol, pudiendo realizar & misno tipo deacciones Cuando participa
alguna paona de edad av anzadh, los derés prot agonig asle exhinen de determinadas
obligaciones en algunos aubroles (platar los bo9os recoge las nazas..). Adenss la
flexibilidad reglament aria de alguna nodalidad penmte que € ahbitro o jue de mesa
tanbién conpita con aguno de los eipos particpantes Desle un punto de viga
rdacional, d juego ha pasado de la antigua conpeticin individual a un deafio por
euipos en las cuales los jugadores a nenudo conparten funciones (por genplo
plantando los bolos y v ariando leverrente au digpodcicn en dos filas sgin las
caract @i g icascela pe ona quesdigponea lanzar) .
A demés el 9 gema depunt uacicn antiguo que solo pamtiagquepuntuarala j ugada demas
vdor (dg ar unalitlla en verticd) ha sdo nodif icado, panmtiendo quet odoslos| ugadores
puedan punt uar, ya que cada bolo que e deriba suma un punt o (s :dgalo una bitlla
plant ada ssuman 10 punt o3 .

JUEGO DEBITLLES (BOLOS) EN LASTIERRASDE LLEIDA

FUNCIONES PRINCIPALES DEL JUEGO ANTISUO:
L DEFINICHIIN DE TN ORDEN SO4CIAL [ERARQUICIO)
. H{]{.‘IALIZA(TI(’)V, RITO D PAS()Y

FLNCION PRINCTPAL DL JURGO ACTUATL ;

. SOCTABILIZACTON




Fig. 2 Funciones y Sentido del Juego de Bitlles (Antiguo y Actual)

4. CONCLUSIONES

El juego popular-tradicional al comportarse como una realidad compleja sometida a un
constante flujo de intercambios con su entorno, precisa de un andlisis integrado y
globalizador. La metodologia transversal planteada nos permite entender mejor las
condiciones contextuales en las que éste se presenta (l6gica externa, vision
sociocultural) y a la vez identificar sus particularidades internas (l6gica interna, vision
praxioldgica).

Todo ello nos permite comparar dos momentos historicos singulares en la evolucién del
juego, vislumbrando algunos cambios tanto en su logica externa, como en su légica
interna. Estos cambios, entendidos como respuestas adaptativas a las influencias que el
medio ejerce sobre cualquier realidad sociocultural, nos permite ir més alla de una
simple vision descriptiva, facilitando la identificacion de algunas de las principales
funciones y significaciones asociadas al juego de bolos. En este caso, parece razonable
pensar que si el juego y su contexto evoluciona, sus principales funciones también
pueden modificarse, abriendo nuevos horizontes, retos y sentidos en sus protagonistas.
La metodologia transversal deviene un acercamiento coherente para el estudio profundo
del juego popular-tradicional, ya que permite que nos acerquemos a nicleo y a la
esencia de su condicion ludica. Dificilmente, una aproximacion parcial desde una vision
unidireccional (praxioldgica o sociocultural) nos hubiese permitido captar los mensajes
encontrados desde esta Optica mas plural; en ocasiones los escasos indicios encontrados
desde una perspectiva se complementan exhaustivamente con la otra vision.
Circunstancia que aconseja plantear programas de investigacion pluridisciplinares con
equipos de estudio integrados por expertos de distintas &reas de conocimiento.

Las funciones que se desprenden de este estudio justifican en buena parte la explicacion
sobre la presencia, pervivencia y evolucion de este juego en las comarcas lleidatanas.
Mientras que el juego antiguo proyectaba principalmente las funciones socializadora-
iniciética, definidora de un orden social jerérquico; en la actualidad el juego encuentra
buena parte de su justificacion en su dimension sociabilizadora.
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