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1. INTRODUCCION

Los bolos en su condicion de juego y/o deporte tradicional (cf.Lavega, 1995%)
constituyen una de las familias més representativas del patrimonio Iudico del territorio espariol
(cf. R. Garcia Serrano, 1974, Lavega, 19952,19972,1998c), tanto por su extraordinaria presencia
en las distintas Comunidades Auténomes, sienpre vinculada a condiciones de usos Yy
costumbres bien singulares en cada contexto (pluralidad cultural), como por la gran cantidad de
maneras distintas de jugarse (pluralidad motriz).

En este trabgjo pretendemos desvelar parte de esa diversidad ludica (cultural y motriz)
siguiendo una estrategia metodoldgica a nuestro entender original; es decir a partir de la
concepcion sistémica del juego ( Lavega, 19959 y teniendo en cuenta que a lo largo del tiempo
se ha visto acompafiado de mltiples aspectos y condiciones, pretendemos fijarnos en una de
las constantes que se encuentra en los juegos tradicionales, nos referimos a las voces, térmnos
y expresiones lexicales que se han localizado en Espaiia.

De este modo, se plantea la hipdtesis de considerar que si realmente se encuentra una gran
diversidad de términos que han ido inventando e improvisando los protagonistas del juego de
bolos, seguramente estas expresiones iran dirigidas a hacer alusion a aguellos aspectos que son
los més representativos del juego. Al misno tienpo, al defender nuestra vision contextualizada
de los juegos tradicionales, entendemos que este tipo de précticas nos muestra una gran
diversidad de condiciones e influencias del entorno (Lavega, 1997%) y tarmbién nos muestra un
extraordinario repertorio de reglas o formas distintas de jugar alos bolos.

Por lo tanto, si sonos capaces de asociar € juego de bolos a un sistema tanto en su dimension
sociocultural (sistema sociocultural) como en su dimension reglamentaria y motriz (sistema
praxiol6gico), y a su vez identificamos los componentes constitutivos de estos sistemes;
probablemente las voces que han ido introduciendo los jugadores de bolos nos remitiran a estos
componentes reglamentarios (internos) y socioculturales (externos) probando su riqueza motriz
y cultural.

Para reforzar lo que acabamos de indicar querenos reiterar la necesidad de adoptar una
perspectiva sociocultural y contextual de esa diversidad que caracteriza al juego de bolos.

Sociocultural ya que todo juego tradicional responde a un hecho social y cultural que de
algun modo reflgia la manera de ser de sus gentes, ya que los protagonistas al inspirar un juego,
establecen un conjunto de relaciones entre ellos que al jugar van a poner de relieve una
“estructura profunda’, conpleja, llena de rasgos del universo social y cultural a que
pertenecen.



Contextual ya que en cada contexto, es decir, lugar (geografia) y tiempo (época
histdrica), los juegos tradicionales se manifiestan en condiciones peculiares, circunstancia que
les hace verdaderamente significativos y representativos en ese entorno espacial y temporal en
el que se practican. De ahi que algunos autores justifican una ethomotricidad (Parlebas, 1986) o
una etnoludologia (Caillois, 1958) para referirse al estudio de estas practicas en relacion a su
medio social y cultural.

Antes de empezar a recorrer este itinerario cultural y motor por el que nos van a llevar
las expresiones del juego de bolos, queremos reforzar ese intento por poner a descubierto la
pluraidad que acompaia a este juego, mostrando algunas de las principales interpretaciones
sobre €l origen y la presencia del juego en las primeras culturas.

2. POSIBLES FUENTES DE INSPIRACION DEL JUEGO DE BOLOS

Cuando se indica que € juego de bolos esta asociado a una extraordinaria riqueza
cultural, nos referimos a las extraordinarias peculiaridades en cuanto a usos, costumbres y
condiciones locales que le han aconpafiado a lo largo de la historia. Quizd una forma de
empezar a entender dicha diversidad cultural puede consistir en retroceder en el tiempo hasta
intuir las primeras formas lUdicas que originaron alguna situacion bolistica.

En este apartado, alin asumendo lo arriesgado que supone establecer hipotesis sobre el
origen de cualquier juego, pretendemos mostrar las principales interpretaciones en torno a las
posibles conexiones del juego de bolos con aguellas manifestaciones culturales que han servido
de fuente de inspiracion de esta practica .

Para empezar este apartado debemos dirigirnos a aquella vision por la que se considera
que el propio placer de jugar por jugar y la condicion Iudica del ser humano le lleva a
crear unas primeras formas de jugar explotario. En estas primeras formas ludicas que también
se presenta en el terreno animal, se podrian encontrar las primeras creaciones de juego de bolos
. La simple accion de “lanzar” como impulso espontdneo y experimental de recrearse,
divertirse y de relacionarse con otras personas pudo ser una posible forma ancestral de
inspiracion 'y de creacién de cultura bolistica. En este apartado estariamos recogiendo ideas
gue incorporan autores como Huizinga, Ortega 'y Gasset, Neuendorf f (1973) y Braun (184)

Por dra pate tarbién la uilizacidn de daerminados objet os conb defensa, los nés
elementdes ssguranmente sri an depiedka o madaa, pudigon sgv ir para et ré engeen pr&ticas
placenteras que a u vez Fvirian para pateciar la fariliarizacicn de aqudlas act iv idades
laborales més cotidanas Paralelamente la gecitacion de las acciones de lanzar, como forma
privilegiada de los prineos aprendizajes de car&t e bdico y nilitar tanbién pudigon llegar a
ocupar una gran part edelasprineasdiverdones ssdinent ando v et igiosdd juego debolos Eda
v iSt esapunt ada por aut orescono A lvarez Rodri guez (en Cueda, 198:18), Braun (1983:33-
34), Damm (195-76. TomXV 11-XV |1I. Fag. 14:240), Neuendorff (143. TomXV . Fag.1-
4:5960) , Oniev a (1964:73-74) , d PadreAlon de Andrade (1%9 , Rodri guez Cagos(198:7),
Siguan (192, nim7:68), Weule(194) .

Par dlino parece poda s identificar tresapart adosdeinf ormacidn que nos ev idecian
ant ecadntesancetrdesnégico-rdigioonsdd juego debolos

Dat osquerd lg an @ cont enido mitddgico de lasprineras expresones dd juego de bolos
Agecto indicado entre ot ros por Diem (1956, V 0l.1:63), Onieva (1964. TOM.VI. FASC.1: 77)
citando a Ulises y sus lanzmentos de piedra, ad caro por losdat os de nurer0os mitos



como e delamafiana deSan Juan y susencant osen Ag urias(cf . Ruiz Alon®, 183:41) . En
este Mo sentido L epaux (18B4:57) dirma que € rueno € entendia como los bolos que
rodav an por @ cido y que al clocar brusanente dg aban exapar dclo ruido. La atoa
Tramaud (194:148) afirma que no es rprendente encontrar bolos hedos de huesos de
honbre o de caballo (con tibiasy craneng cono sacrificio al Dios Wot an (en la zona dela
act ud EuropaNGdca)

U rdigio - ecles astico dd juego de bolos Brach(192) y Braun (184) obsvan una
uilizacion ecles &t ica dd juego debolosen d dglo 11 L a Bxiclopedia Britéanica (191, vd.
3:97) apuntalalocalizaciin dd juego en d 9glo IV en losnonadeiosrurales T odos et os
aut ores af irman que s trataba de una pratica utilizada por los cléigos alemanes en dus
antiguosrit ost eut ones para snbolizar lasluchas congates del ronbre contrael mal y €
denonio, dnbolizado por d bolo denomnado"Hedé' (pagano). Moolenijzar (en Zeigle,
193:238), tarbién detaca una epecie de ritos de los nonges jugando a bolos y
represnt ando la des ruccion dd inf ieno.

En etem s sentidb Rothe (1879 y podeiornente Balt Erichy Rickard (1%5) snyalan
la cremcia dequed trueno eaintepre adb comel resul ado deuna part ida debolos en la que
j ugaba Sant Peto (Pet rusKegd). Tanbién indica que debido a la dimensn div ina dd
nimero 3 y de sus nreros mitiplos peonalidades dd cleo cono Martin L Gteo
acong aan lapr&ticadd juego debolos

El conponente er@ico y derito defeatilidad (hunana) que la aconpafado al fenareno
bol stico. Amades (189566) obsrva un rito def etilidad aociado al juego de bolos Nos
dice que en las culturas cl&cas las doncdlas le ot orgaban un sntido edico al jueyo,
pract icandolo para sabe quien sria 9 pronido y cuant o tierpo tardari an en casr®e Los
bolosequivd ian agalant eso afbs

En d misro sentido Tremaud (19%64) reflgala dimendén er&ica dé juego de" quille-1d"
nencionado por Rabdais en la sva olra "Gargant ua” cuando Grandgouse y SI epos
Gargamelleal dirigirsea losinv it adosloscalif ica de" buenosbebedores buenosconparfe osy
mej oresj ugadoresde’ quille-la").

L osori ganeso f uent esdeingiracidn dd juego de bolos nos nmuedt ran una pluralidad que
caract iza la emncia cultural de est a pré&tica. Eq a epecif icidad reaf irma $ av anzanos en €
tienpo y traarosde localizar losprimerosdocunment osdat ados de ete juego en lascul uras nés
antiguas Una v & més obser vaearos una pluralidad de circund ancias qie conscuantenmente
origina una gran div esdad deint eprd aciones

En laantiguaPdineda - Malasa, ssyin losnmusai sasdeSan Diego (Calif ornia) Malcomy
Roge's(en Braun,184) , slocalizé un jusgo de pequegs bolosd pticosy redondos que ean
arroj adospor unosdiosdepiedra deunos10 centimet rosdediare ro.

Sarai Pages(en V iolat i Sinorra, 199 localiza losorigenes dd juego en Egipto obre
el ad 3000. A. C. L a pretigios Enciclopedia Briténica [1%1, vd.3:977 "bowing'] tarbién
indica d hallazgo deunasf igurasencont radaspor FlindeasP & rieen Nagada d afio 1895 [sg(n la
cronologia actud esta ner@olis s remonta sgguranente a los afbs 3300 antes de JCJ.
Pog eiormente V ande (1%2:405), tanbién egiptdlogo conplementaia la int epre acidh dd
ant @ior aut or. Tranaud (1%4:21-22) af irma que este jugyo ya ea conocido 5000. afosA.C. en



Egipt 0. H francesGarrabos(1986), Braxh(1972), SdenAbdou (en Zeigle, 193:59 y Gorris
(197:72) apunt an d m9o origen.

El origen dd juego en lasant iguascul uras Fdénicasde Grécia o Rona es defendido por
aut orescono Grunf dd (198:187 y 191) quien indica queen losexrit osdd n&dico Oribaso de
Pergano, queviviaen laantiguaGrecia bred afio3000 a. J.C. snencionaba d jueggo debolos
COID un geacicio muy sano, opinidn tanbién conpartidapor Hip&rat es

Entre otros aut ores qie conparten eda localizacidh helénica detacaros Becq de
Fourquieres (1869, Capnany (V iolant i Sinorra, 199126), D' Allemagne (194,279, ), Diem
(1%6) , Gracia V icien (1991), L eqyeux (1984:62), Nitzch(en Braun, 184:42), Rodrigo Caro
(198, Toml1:148- 149 y Rote(18793,6) ,...

Por otra parted est udo® v axo Aranzad (1917:91 y @) def iende un origen Cdico o
Pre-cdtico, depuésdecentrar laaencidn e nogrdica en la bola de tipo "agarradea”’ propia dd
PasV azo. Gorris(197:72) y F.A.Martin (1987:59) tarbién localizan € juego en exacu ura.

Borchart (enV idant i Sinorra, 199125) espartidario deindicar un origen Genénico
f undarrent ado en @ caract @ rdigioso dd juego. En ede mismo sentido Braxch(192) explica que
en d dglo |1l @ juego debolosea una préacticacomn entre losrdigiosalemanes

Finalmente Diem(19%6, V d.l) sfala una poshle vinculacidn con la cultura pesa dada
e £ conocen dif eentes nodalidades de danzas y nanipulaciones con unas nazas o bolos
grandesquepueden llggar a pesar laga 3B kg.

A pesar dela no coincidecia en la int epre acidn o localizacian dd juego de bolos en
gocasancetrdesserealtaunav e més lapluralidad cul ural queta aconpafado a etegrupo de
préct icasdegdetiemposr enot 0s

Conlovigohagae noment o no sgi a decabdlado pensar que nues rosholos han tenido
clarasinf luenciassociocul rales delascul urascé ta, alemana y f rances, aunquesu localizacin
debe anpliarse a otrasciv ilizaciones ant iguas de Polinesa- Malasa, Egipto, Grecia, Roma y
Pasa.



CRONOLOGIA EVOLUTIVA DEL JUEGO DE BOLOS: DEL LANZAMIENTO DE UN OBJETO A LA
SISTEMATIZACION DE LA PRACTICA DE LOSBOLOS

= MANIFESTACIONES BASICAS -
LANZAR OBJETOS LUCHA -SUPERVIVENCIA CREENCIAS MAGICO-
INSTITIVO RELIGIOSAS
| | |
[ | [ | |
Juego de Bolos, creador Piedras, maderas, Lanzamientos Bolos Utilizacion Fertilidad
de Cultura primeros con contenido religiosa humana
(instintivo, autotelismo) instrumentos de preparacion mitoldgico eclesiastica (erotismo)
defensa, caza bélica, militar
LOS BOLOS EN LAS DIFERENTES CULTURAS
POLINESIA EGIPCIA GRIEGA ROMANA CELTA -
-MALASIA PERSA GERMANICA FRANCE
Aranzadi
Malcomy Serray Pagés- Rothe  Lequeux  CMoreno Caro Diem Borchart Lequer
Rogers Flinders Petrie Diem Rodigo Caro Baroja Brasch
Vandier D' Allegmegne Diem
Stadium Becq de Fourquieres
Gabarros Capmeny
Brasch Rabelais
Kama Saleh Gracia Vicien
Tremaud
(Efedrimos)(Trunculorum(Pollunx,
ludus) juego del
Piquet,
bacillus,
juego de
estacas)

Fig.1 Cronologi a dd juego debolosen susf ormasprinigenias



3. ANTECEDENTESETIMOLOGICOS

Otra buena manera de comprobar e intuir la riqueza cultural asociada a los juegos de
bolos puede consistir en prestar atencion a recorrido etimolégico que han seguido sus
principales expresiones lexicales. Este “rastreo” etimoldogico nos confirma la constante
confluencia de interacciones entre las culturas que en diversos momentos han conpartido el
protagonismo histérico en nuestras tierras espafiolas.

B erudito Caro Bargj a(190:27) en u et udio brelos pueblosde Epara reconoceeta
gngularidad al indicar que" en Egafa coexiden desde nmuy antiguo tiposhumanos (y quien dice
ést ost anbién dicedenment oscul ralesy linguist icosv enidosdela Europa y dd Ede, depuesde
largasmarchasy ot rasiméspropiasdgenpredd nort edeAf ricay dd Occidente)”

Dexpués de una exhaugiva reviddn de etudios y obras sbre los antecedentes
etimoldgicos dd juego de bolos (cf. L av e, 199523 19982 )\ obsrvarps que los prineos
testimoniosetinoldjicosprovienen de la antigua cul ura alemana, cdtay prov enzal (occit ania) y
def inen probablemente los usos lexicales originarios de la v oces actuales A nenudo, etas
culturashan sguido it ingariosparalelosy concurrentesfrut 0 delasinvasonesy de lascont i nuas
int gaccionescul urales mantenidas

A partir delosdat osobt enidosnosatrevaros a apunt ar un poshble recorrido @inoldico delas
principalesv ocesdd juego debolos

1A nodo de § enplo det acanos las dguient es f uent es de conaul ta Alcove Moll (183), Andolz, R. (1977),
Araguez, Ch (1989), Aranzad (197) Bat alle Caldat (199 Braun (184), Coroninas (1954 i 180), Cov arrubias
(187) , Diccionario delasAut oridades(19) , F enéandez deGanboa (199 , Garci ade Diggo (1%4) Garci a Serano
(194), Gracia Vicien (19), Gran Enciclopadia Aragonea (180), Gran Enciclopeaia Ag uriana (181), Gran
Enciclopada Cat alana (186), Gran Enciclopedia de Andaluci a (1979), GramEnciclopedia de Madrid, CagillaLa
Mancta (182), Gran Enciclopedia de la Regidn de Murcia (192), Gran Enciclopeadia Ext revda (189, Gran
Enciclopadia Gallega (194), Gran Enciclopeda Nav arra (1®), L a Gran Enciclopaia V aga (194), Karag (1%8),
Moling (19D), Real Academa Earfbla (19%4), Tardeu (1960), Treraud (1%4) ...



BIKKIL KEGIL KEGEL /BILIA(tronco)
(Cultura Alemana) (Cultura Celta)

_~ BILHA

(Provenzal)
squil
Bi ckel Kille
(dado, taba, Quille (s. XI1-XI11)
hueso) (cultura francesa)
Qui I ha, Quil ho
Quilla, Quiller Bila (s. XIV)
‘ Bille(s.X1V)
(Madera sin labrar
en Aleman Antiguo)
(Bola en Francés
Antiguo)
Bulla ‘
Quille Bola (1400) Birla (1402)
Quitlla Bolo Billa Brila Mirla  Birlla Bitlla(1520) Birler
Billén Brilla Mirlo Bitllot Birlar
Billarda Xirla Bitller Birlot
Txirlo Bitllar Birlaire

Fig. 2. Poshlecronologi aeinpldica delasv ocesdd juego debolos




Asi misno los términos que se utilizan para describir las diferents modalidades del
juego localizados en Espana reafirman la pluralidad que acompaia a los bolos. Observemos
como en una misma Comunidad Auténoma se puede encontrar una considerable dispersion
terminologica, probablemente como consecuencia de las constantes interelaciones culturales en
unos casos, y en otros debido a la capacidad y voluntad de perpetuar parte de las influencias
recibidas en algiin momento de la historia.

A nodo degenmplo nograroslassguientesgré icas(v & paina sguiet efig. 3y 4)) en
lasque recogen algunasdelasprincipales vocesdd juego deboloslocalizadasen Egarg, las
cuales deében conddeare reulltado de la herencia dd recorrido eimoldico explicado
ant giormente

Todas estas expresiones no hacen mas que confirmarnos la extraordinaria riqueza
cultural y consecuentemente notriz del juego de bolos, caracteristica que nos lleva a pensar que
las fronteras o delimitaciones geogréficas establecidas desde un punto de vista politico, poco se
corresponden con la geogréfia ladica que nos muestra e juego de bolos. Seguramente este
hecho confirma la proximidad de nuestras gentes y pueblos en ese interés de compartir y
relacionarse de forma divertiday placentera con los demes.



Fig. 4 Expredonesdif eent esa lasvoceshit Ila, birla, guit Ilay aociados(L av ega, 1%a)
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4. LA DIMENSION CULTURAL DE LASVOCESEN EL JUEGO DE BOLOS

B juego de bolos entendido como un constante didlogo metafdrico expresado en
acciones motrices traslada momentaneamente a sus protagonistas a una atmosfera distendida,
ludica y placentera en la que es facil encontrar signos de la vinculacién de este juego con su
entorno sociocultural.

Los protagonistas ademas de jugar hablan, identifican jugadas, piezas y dan nombre atodo
aquello que consideran digno o necesario de ser mencionado en € juego de bolos. Sabiendo que
en cada contexto (lugar o época) d juego ha estado acompafiado de circunstancias, condiciones e
influencias singulares, las expresiones lexicales también van a ser una vez mas muestra clara de
esta dispersion cultural, pero al mismo tienpo nos van a descubrir la extraordinaria conexion del
juego con su entorno mes local.

Las voces que introducen los protagonistas del juego nos muestran la dimension més
poéticay seguramente sinmbdlica de la cultura bolistica. Mas que encontrar tecnicisnos y térmnos
muy rebuscados se observan voces gque nos reniten a la cotidianidad cultural més sencillay sinple
de sus actores.

A modo de genplo vamos a destacar agunos de los resultados que obtuvimos en un
estudio redizado sobre la dimension simbolica de las voces de los juegos de bolos en Espafia
(Lavega, 1998a)°.

En este apartado analizaremos los términos que nos remiten a las condiciones en las
cuales se protagonizan los juegos de bolos, entendiendo esta practica cono un sistema
sociocultural constituido por los siguientes componentes (Lavega, 1995% ver figura 5 de este
texto):

- Localizaciones espaciales (zonas de la localidad...)

- BEmplazamientos temporales (época 0 momento de juego)

- Protagonistas (género, edad...)

- Material (objetos que se utilizan para jugar...)

- Apuesta o notivo del desafio

2 . Esta investigacion se realizd partiendo de entrada de algunas limitaciones metodolégicas como la dificultad
para realizar un trabajo de campo en las distintas comunidades de Espafia; la imposibilidad de localizar
empiricamente todos los juegos de bolos practicados en Espafia; la dificultad para localizar fuentes bibliogréficas
locales, de cada una de las regiones de Espafia. No obstante se intenté compensar estas limitaciones mediante
diversas estrategias metodolégicas:

a) la consulta de diferentes diccionarios como el etimoldgico de Corominas, Maria Moliner, Autoridades, RA .E. y
Larousse, asi como otros diccionarios regionales, catalan, aragonés y vasco-navarro fundamentalmente.

b) la revision de los distintos reglamentos de juego. Este apartado nos ha permitido localizar con mayores
garantias larelacion de muchos de los términos con el significado sociocultural asociado.

c) el seguimento de la metodologia transversal planteada por Lavega (1995) para garantizar una vision
contextualizada del juego identificando el juego a un sistema praxioldgico y sociocultural constituido por sus
respectivos componentes.
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LOCALIZACIONES ESPACIALES

Observamos que los términos que se utilizan se refieren a diferentes emplazamentos
caracteristicos de cualquier localidad rural. Por ejermplo: la calle, la esquina o extremo de una
casao calle (cantdn), el pasillo de una casa (carrejo), lugares cubiertos (portales) o de paso €
pinar como zona de pinos, cocina, corral y poza.

Otra consideracion a tener en cuenta es la ausion a proceso de deportivizacion de los
juegos de bolos, por el cual se precisa del acondicionamiento de una zona de la localidad para
jugar. Esta circunstancia facilita la aparicion de términos referidos a tales locales, como es €l
caso de lavoz bolera,

EMPLAZAMIENTOS TEMPORALES
En este apartado indicar que tan solo se ha localizado un término referido a la mano,
entendida cologuialmente como ocasién u oportunidad en el sentido cotidiano.

MATERIAL

Al igua que se observaba en la logica interna, los objetos meteriales son e componente
gue mayor cantidad de términos propicia. A pesar de la variedad de voces se deduce una clara
alusion a objetos o meteriales que han tenido un verdadero protagonismo en €l juego.

Desde este punto de vista destacamos :

- B uso de miltiples objetos de madera: bara, palo, garrote, baston (birla, bile, billa, billarda,
billarde, billart, birla, garrot, tac, tasco, truc, porra, tablén),

- También la utilizacion de otros materiales como por ejemplo huesecillos o tabas

(bolo, birlo)

- Objetos de hierro (tiradera, campana),

- Piedras o losas (pasabolo losa).

PROTAGONISTAS
En € apartado de protagonistas, los términos expresan una gran variedad de persongjes
conocidos y cotidianos de la vida social de cualquier colectivo de personas.

Entre los distintos grupos de personges resaltanos los siguientes:

- Personajes referidos a un nucleo familiar: birla abuela, bolo padre.

- Personajes que destacan por alguna caracteristica concretac hombre bueno, miquis
(jocoso), mudo/a, mentiroso (bolero), hablador o con pico acentuado (picuda),
confundido, feo (mico), chiquito o chiguito (pequeia).

- Persongjes relativos a la actividad laboral: bolo amo, bolo macho, plantador,
pinador, pedn, baratero.

- Personajes del ambito religioso: bolo cura, bolo padre.

- Personagjes del ambito politico o bélico-militar: birla reina, bolo rey, bolo peodn,
bolos arrestados

También identificamos un grupo de voces relacionadas con alguna parte del cuerpo de
los protagonistas: cara, culo, manga (manganeta), pelo (meleneta), oreja (orelleta), paima
(bolo palma), boca (bolo emboque).



APUESTA

En este apartado, a pesar de que se podian apostar diferentes objetos preciados, todos
los términos se refieren al uso de dinero. Entre estos términos destacamos:

- Juntar dinero (armar)

- Pagar dinero (bitllar)

- Porcion de dinero (barato o cinco)

- Perdonar lo apostado (excuse).

armar, barato, bitllar, cinco, excuse
bolera, calle, canton, carrejo, —_\ -mano

castro, cocina, corralot,
pinar, portales, poza

Emplazamientos

Localizaciones
| temporales

espaciales

Material

Protagonistas

Aplesta

baratero, birla "abuela", bolero, amo, bolo emboque, macho, arrestado, cara, chiguito, chiquito, culo, cura, hdgme |
manganeta, meleneta, mico, miquis, muda, mudo, padre, palma, peon, picuda, reina, rey, urelleta

bila, bile, bilha, billarda, billarde, billart, birla, birlo, bitlla, bitllot, bolear, bolillo, polipche
bolo, campana sorda, garrot, palo, pasabolo losa, pasabolo tablon, porra, tac, tasgo,
tiradera, truc

Fig. 5. Voces asociadas al juego de bolos entendido como sistema sociocultural

4.1 VOCES REFERIDAS A REALIDADES SOCIOCULTURALES DEL ENTORNO

En este apartado hemos ordenado los términos que se refieren a aspectos del entorno
gue considerados como redlidades socioculturales proyectan un flujo de influencias o
relaciones con €l juego popular-tradicional, a las cuales éste debe adaptarse y responder.

Por no hacer una alusion directa a los conmponentes internos o externos del juego, sino a
otras consideraciones del entorno, pensamos que los términos de este apartado son los que més
evidencian la dimension simbolica del juego de bolos (Lavega, 19979

Entre estos apartados diferenciamos las siguientes realidades:
- Actividades laborales
- Ambito bélico-militar
- Actividades domesticas
- Religion o aspectos mégico-religiosos (erético-sexuales)
También hemos creido oportuno incluir un apartado referido a voces relacionadas con €l
reino animal.
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ACTIVIDADES LABORALES
Las voces correspondientes al apartado de oficios o actividades laborales, nos remiten a
tres apartados principales:

1. Voces referidas a oficios o personajes propios de alguna actividad laboral: plantador,
pedn, armador, propietario (bolo amo, bolo macho)

2. Términos referidos a objetos caracteristicos de alguna actividad laboral: cestos de mimbre
gue se colocan a anmbos lados del lomo de ciertos animales como el caballo, burro...(argados),
instrumentos de madera para clavar maderos o estacas (maza), clavo grande para arrastrar
mederas (tiradera).

3. Acciones propias de algun oficio: afadir trozos de lefia a la carbonera (bitllar), disponer,
fraguar o formar alguna cosa (armar), cortar la parte alta de alguna planta (segar), colocar un
ladrillo o viga (sentar)...

La presencia de estas voces nos orientan a reafirmar la consideracion expresada en otros
trabajos por la cual plantemos que muchos de los juegos populares-tradicionales se inspiran en
sus inicios en actividades correspondientes al trabajo diario.

AMBITO BELICO MILITAR

Encontramos algunas voces lexicales relacionadas con el arbito bélico-militar, que han
servido para inspirar algunos de los términos de juegos de bolos. En este apartado aparecen
términos relativos a figuras o personajes militares como rey, reina (soberanos), pedn (soldado
deapie).

Otras locuciones se refieren a un arma caracteristica, maza (arma antigua) y también a
la utilizacién de éstas como, proveer armas (armar), matar de un golpe (birlar, birlear),
hacer el bitllot la guerra.

También observamos que algunos de estos enplazamientos tienen una connotacion
ludica, tal es € caso de castro, zona fortificada usada por el gército o cantdn, esquina o
extremo de un castillo o fortaleza.

ACTIVIDADESDOMESTICAS
Destacamos una gran variedad de términos, todos ellos referidos a objetos o actividades
propias de entornos rurales.

- Objetos caracteristicos: alforjas, argados (talego), billarda (palo rollizo), bitlla

(cantidad de hilo enrollada en la lanzadera), chorra (trozo de tierra sin labrar), cortezo (cantero
0 corteza de pan), mazo (util para golpear), tascd (cura o calza), garrojo (raspa de maiz),
parra (planta de vid), biche (frutos no meduros), sentar (colocar una viga), birla a copas
(copas), garr6 (jamén), manilla (pulsera).

- Actividades propias de entornos rurales: bitllar (afiadir trozos de lefia a horno), enhornar
(meter objeto en el horno), hacer lefia ( recoger lefia), labrar (cultivar la tierra), segar (cortar
plantas).

- Voces relacionadas con aquellos animales muy habituales en el entorno rural: cangrejo,
vaca, gallina (huevo), pato, mirlo/a.
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RELIGION O ELEMENTOS MAGICO-RELIGIOSOS

Destacamos € grupo de términos referidos a personajes religiosos: bolo padre, bolo
cura.

En este apartado también se localizan términos que aluden al mal o al diablo como:
diabla, bolos son diablos, pato (hechizo), bicha (derivado de bicho, bestia).

Igualmente en el ambito religioso destacamos el término campana (campana sorda),
capilla (capella) y casar.

Dentro de este apartado hermos creido oportuno dedicar una segunda categoria para
referirnos a aquellas connotaciones erotico-sexuales que a menudo se han asociado a
creencias magicas o culturales que refuerzan la dimension simbdlica de estos términos.

En primer lugar observanos agunas voces con alguna vinculacion a érgano sexual
masculino como:bicha, boluca, cache, carraca, carrejo, cinco, chiguito, chorra, diabla,
huevo, mazo, megollo, micha, miche, minca, minga, mingo, muda, panojuca, pinca,
pirujo, poya.

También queremos significar que algunos autores como Alvarez de Gamboa, indican €l
mismo significado de otros términos que el lenguaje dialectal evidencian este caracter erético
sexual del juego: mico, picuda, garojo, cangrejo.

Tengamos en cuenta que la forma y tamafio de los bolos facilmente se asocia con
determinadas connotaciones falicas, e incluso con miltiples leyendas relacionadas a personajes
tan mégicos como las brujas, que se servian de dicho juego para predecir alguna de las dudas
gue se les planteaba.

En general, observanos que todo este grupo de voces nos confirma esa relacion tan
directa que existe entre los juegos populares-tradicionales, en este caso los juegos de bolos
localizados en Espaiiay el contexto sociocultural que los acoge. Circunstancia que reafirma la
necesidad de defender una vision contextualizada de estas préacticas en e entorno en las cuales
se protagonizan y llegan a ser verdaderamente representativas.



alforges, argados, billarda, birle 8 copag, bitlia, bolo amo, cangrejo, chomrs, cotezo,
enbnas, garro, garrojo, hacer lefla, vaca, huevo, labrar, mandla, maze, mico, mida,
miria, ou, parra, pate, segar, sentar, taschd, timdera, plantador, armadar

bicha, boles son diablos, campana sorda, Elementos
capllla, cura, diabla, padre, pato magl EG-IE“ﬂQEﬂS,
Actividad laboral, s e g e g o loeps

actividades domesticas
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' bélico-militar Deporte
Jtl‘l‘l‘lﬂ‘. birdar, Birbear, caslrg, hacer el Bitllat la F.lel'l'a. EEs PGM reira, ray
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Fig 6. Voces asociadas al contexto del juego de bolos (realidades socioculturales)

Una vez constatada la pluralidad cultural asociada a juego de bolos ta y conmo
intuiamos al principio de este texto, vamos a tratar de poner de manifesto la riqueza motriz de
estos juegos siguiendo la misma estratégia metodologica.

5.LARIQUEZA MOTRIZ DE LOSJUEGOSDE BOLOS

Lo primero que se observa al prestar atencion a agunas de las modalidades de juegos de
bolos localizadas en Espafia es la exraordinaria diversidad en la forma de jugarse. Esta
dispersion reglamentaria nos reafirma la condicion conpleja del juego de bolos vy
consecuentemente nos muestra la dificultad de llevar a cabo cualquier interpretacion o estudio
serio sobre este tipo de actividades.

Al ponerse en practica cualquier modalidad de juego de bolos son tantos los aspectos
gue se relacionan y que activan que dificilmente se puede encontrar un Unico criterio a
proponerse estudiarlos. Asi una de las primeras tareas a cubrir consistente en ordenar o
diferenciar los distintos grupos de juegos de bolos se acompafia de multiples dificultades.

A pesar de estas dificultades, después de reflexdonar metédicamente en torno a este
tema pensamos que una primera solucion para diferenciar las diversas familias de juegos de
bolos puede pasar en hacer uso del criterio de intencionalidad u objetivo de marca de las
acciones de los juegos de bolos (este aspecto sirve para determinar € resultado de éxto o
fracaso de los jugadores).

Asi observanos 3 grupos de juegos de bolos principales:
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1. Juegos de derribo, cuyas acciones de marca pretenden abatir un nimero determinado
de bolos.

2. Juegos Pasabolo, con acciones de marca dirigidas a algjar los bolos plantados hacia
una distancia horizontal y/o vertical.

3. Juegos mixtos, cuyas acciones de marca se orientan a derribar o aejar los bolos
plantados. 3

S al criterio de las acciones de marca se le unen los criterios correspondientes a el
material que se utiliza 'y a los aspectos temporales del juego, podemos empezar a evidenciar
mas claramente esta pluralidad motriz a la que nos estamos refiriendo.

TIPOLOGIA DE LOS JUEGOS DE BOLOS

1. Juegos de derribo: (accidon de marca)
1.1.. Con seis bolos y maza (material) y secuencias temporales ciclicas
(imperativo temporal)
1.2. Con un numero diferente de bolos y bola o tiradera: (material)
121 Con la repeticion ciclica de una o varias unidades
temporales (imperativo temporal)
12.2. Con la combinacion de unidades temporales desiguales
(imperativo temporal)
2. Juegos de pasabolo (accion de marca)
2.1.Con Unicamente acciones de marca de a€jar los bolos
2.2. Con combinacion de acciones de marca de algjar con acciones de
derribo
3. Juegos mixtos . (accién de marca)

A pesar de eta dara et raordnaria pluralidad, las obras que lan dedicado parte de su
dencitn al estudio dd juego de bolos no sampre ref lgjan las digintas formas de jugar que
aconpafa a etafarlia depracticas A3, la rev isdn de las digintasmaneaas de decribir las
reglasdd juego debolosnosconf irmaguelamayori a deocasonest an sio £ nenciona d juego
conddenteen daribar unosobjet osplant ados Unicamente un reducido ninero de aut orescono
Fenéndez deGanboa (199, Braun (184) , Maet ro (1998) ... indican una concepcidn més global
dd funcionament o dd juego, detacandb la opcidh de jugar a abetir los bolos (nodalidad de
daribo) yladealg alospara hacelospasar por encina dealgin objetivoelev acb (nodalidad de
pasabolo).

Mov idospor la inquig ud de propong un acecamento int egrador y plural dd juego de
bolos (birles birlos quilles ...), nos atrevenns a sSntdizar una brev e deripcidn de las
caract @i $icasmésr elev ates de lasf ormaspract icadasen Egara:’

3 Aunque destacamos una categoria mixta, en este apartado tan sélo hemos localizado el juego de bolos burgalés.

* Sin embargo, debenos advertir que todo intento por describir las reglas de un juego tradicional debe ir aconpariado de
datos complementarios que informen del contexto en €l que se protagoniza cadajuego en cuestion” .
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" Juego notor de conpeticion  (cono minnD entre dos paonas o0 eiposy y de
precistn, en d cua < plantan v ariosholos verticdes - nés alos que anclosy de
famasplurales- breuna supaficie estdde (de tigra, barro, losa, nadeaa, tada,..)
con laint encitn deinpactaloscon d inpuls dealgin objet o arroj adzo, gangamente
esféico, smef &ico, cilindrico o paralepipedo (conocido con @ nonbre de bola,
bitlot, bolicke manilla, maza, taco, tiradga... etrecotrog para daribarlos (de fama
directa o indrect @), alg alos (para sipgar alguna dig ancia et abdecida bre d ge
forizontd overtical) o consguir anbosobjetiv osalavez” (Larega, 1956a).

Una vez mostrados a grandes rasgos los principales modos de jugar a los bolos, vamos a
seguir las mismes estrategias metodoldgicas que en el apartado anterior, para poner a
descubierto la pluralidad motriz que caracteriza a estos juegos.

5.1 TERMINOS REFERIDOS A LA LOGICA INTERNA:

En & apartado de los términos que hacen alusion a la estructura préxica del juego de
bolos, entendido como un sistemg, en este caso sistema praxioldgico, ya que su condicién es
motriz (Parlebas, 1981). Este sistema esta constituido por los siguientes componentes

- Espacio

- Imperativos Temporales

- Jugadores (interaccion, roles...)
- Objetos extracorporales

A pesar que su denominacion es parecida a la de los componentes ded sistema
sociocultural, en este caso su condicion es totalmente distinta, ya que nos remte a todos
aguellos aspectos que se necesitan saber para entender las reglas de un juego y su
funcionamento. En cambio en el caso de los componentes del sistema sociocultural nos
dirigimos a aquellas condiciones que han acompariado al juego pero que no forman parte de su
estructura reglada (p.e. zonas de juego de la localidad, momentos del afio de practica, género y
edad de los protagonistas....).

Partimos de la hipétesis de considerar que si realmente el juego de bolos ofrece una
diversidad reglamentaria (notriz) considerable, las voces que nos vamos a encontrar van a
hacer alusion alos componentes del sisterma citados y a sus relaciones sistémicas.

Pasemos a observar que manera se realiza dicha referencia lexical, sobre los diversos
componentes:
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ESPACIO

En e juego de bolos encontramos varios grupos de términos referidos a espacio de
juego. Entre todas estas expresiones se aprecia una alusion clara a distintos subespacios entre
los cuales destacamos las voces que hacen ausion a dos subespacios principales:

- Zona donde se plantan los bolos : castro, parra, pato...
- Zona desde donde se lanzan las mezas: birla a copas, cases, mano, pas de tiro, pate,
punto de birle

Del uso de estas dos zonas se evidencian los dos roles principales de muchos de los

juegos de bolos: € tirador y e plantador. De ahi que no nos sorprenda la abundancia de
términos encontrados.

Estas voces indican una primera alusion a las dos subzonas mencionadas pero también
referidas a su relacion con otros componentes internos como el material (acondicionamiento,
lanzamiento de las mazas...) y a los protagonistas (roles...) reforzando la condicion sistémica y
el orden logico interno que se ha apuntado en anteriores trabajos (Lavega, 19957, 1995b, 1996,
19972,1997b,1997c).

’Q‘

PROTAGONISTAS

Al mismo tiempo, también interpretamos que la evolucién de una gran parte de las
modalidades de juegos de bolos suponen hablar del proceso de deportivizacion por € cual
muchos juegos se convierten en deporte, situacion que implica acondicionar “ domesticar” el
terreno de juego, detallando mucho més sus distintos subespacios. Pensenos que en antes de
este proceso de deportivizacion se podia jugar en cualquier sitio, flexibilizando constantemente
las reglas de juego de este conponente.

IMPERATIVOS TEMPORALES

B factor tenpora de los juegos de bolos es substancial, ya que en un juego en & que
los participantes conpiten actuando en distintas fases del juego sin interferir al resto de
jugadores, la comparacion de sus intervenciones en referentes termporales resulta sensiblemente
importante.

En un estudio anterior ya demostrabamos (Lavega, 1995%, 1997¢) la gran variedad de
juegos de bolos que distinguen diversas unidades termporales en su estructura praxica. De ahi
gue no nos deba sorprender que observermos términos correspondientes a este apartado por
ejemplo mano o birla ; e incluso a determinadas formas de jugar en las que los protagonistas
“ocasionalmente” realizaban por gemplo hacer vaca o hacer faja.
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Conviene saber que algunos juegos son € resultado de la conbinacion de diversas fases
0 manos del juego, circunstancia que favorece una gran variedad de términos: campana sorda,
meleneta, manganeta, monada, monadeta, mudo, muda, urelleta, prendrese’ n...

En agunos juegos se enfatiza algin momento exraordinario de la partida,
denominandola con alguna expresion caracteristica:baile del cangrejo, monico.

B sistema de puntuacion, necesario para saber quien gana o pierde la partida se ve
representado por distintas ausiones que remiten a alguna accion caracteristica como por
ejemplo bolo amo o pasion.

PROTAGONISTAS

B apatado de jugadores ofrece un anplio abanico de voces. En primer lugar
encontramos algunos términos referidos a la condicién general de jugador de bolos (birlaire,
bitllaire, bolari, ...).

También se introducen expresiones que se dirigen a destacar aguno de los roles o
funciones destacadas en muchos juegos de bolos, entre estos destacamos e grupo de palabras
generadas en torno a plantador (pinador, armador-...) persona que ademas a menudo era €l
duefio y encargado del juego. La neutrdidad de esta funcion de plantador origina otros
términos como " hombre bueno" .

Tan sélo se ha encontrado un término que se refiere al dltimo jugador que interviene en
la realizacién de las acciones: porra, aspecto nos relaciona el componente inperativo termporal
con el de jugador (rol).

JUGADOR

PERATIVOS
TEMPORALES

Por ultimo indicar que con la deportivacion de muchas modalidades del juego de bolos
se introduce la presencia del &bitro. Esta figura se ve reforzada con expresiones conmo bolos
arrestados y zurriego. A pesar que no forma parte de la I6gica interna creemos conveniente
acentuar tal constancia lexical del proceso de deportivizacion.

Objetos Extracorporales

Observanmos que el meterial es el componente interno del juego que mayor repertorio de
voces genera. Pensemos, a modo de genplo, que no es de extrafiar que el juego se conozca por
el nombre del meterid (juego de bolos). Tengamos tanbién en cuenta que los objetos
extracorporales son €l componente més versétil y plural en cuanto a formes, colores, tamafios,
pesos... por lo que proyecta una gran carga simbélica de significados.
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Entre los grupos de términos identificados destacanos los referidos a las dos piezas
principales: bolo y maza (pieza arrojadiza). Sn embargo, son los objetos que se plantan los
gue originan mayor numero de voces (57), ya que hemos encontrado 13 correspondientes al
objeto arrojadizo.

Con relacion a las voces que nos remten a los bolos distinguimos 3 principales
apartados:

1. Términos que se refieren a los bolos en general: bila, bile, birla, bitlla, bolo, palistroc,
quilho, txirlo...

2. Voces que enfatizan la atencion en alguna pieza extraordinaria del juego.

En algunos juegos se quiere resaltar la presencia y utilizacion de algunas piezas
extraordinarias, ello se consigue variando su morfologia, las piezas de més valor acostunbran a
estar més trabgjadas: rey, reina, birla abuela, diferenciando su tamafio del resto de los bolos,
unas veces aumentandolo (bolo macho, huevo, minca, padre) y otras disminuyéndolo (biche,
bolinche, chiquito, mingo, picuda, cura).

Vemos también como esta condicion extraordinaria se enfatiza colocando dichas piezas
en una posicion claramente diferenciada del resto de los objetos -en e centro de una
disposicion circular, huevo; en uno de los extrenos, cinco, cincon o incluso aejado del resto
de las piezas, bolo palma, bolo de emboque- generalmente cuando su tamafio es inferior al de
los demés.

Ademés en algunos casos esta condicion especia se acentUa mediante un sistema de
puntuacion extraordinaria asociada a estas piezas, circunstancia que propicia agunos términos
cono cinco, cincon, cinquilla.

3. Téminos referidos a la disposicion de estas piezas, una vez se les ha contactado con €
objeto arrojadizo.

Entre estas expresiones destacanos los siguientes grupos:

- Las que se refieren a hecho de hacer caer todas las piezas. billon, bolinchada, hacer lefia,
culos...

- Las correspondientes a la méxima jugada: hacer bitlla, fetes (hechas).

- Las que corresponden a la jugada que consiste en derribar los bolos de la fila del centro. En €l
juego de seis bolos: calle, alforjas, argados, corralot, portales.

Por ultimo destacar la expresion capella (capilla), usado en los juegos de seis bolos, cuando
guedan tres de ellos dispuestos en forma de triangulo. " La capella: no et fios d'ella” (la capilla:
no te fies de €lla, indicado por la incertidumbre del resultado de las acciones que se realicen
cuando los bolos quedan en esta disposicion).



21

Una vez mas se acentla la condicion sistémica de los componentes del juego, a
relacionar los objetos que se manipulan (meterial) con el espacio y el imperativo temporal
(sistema de puntuacion).

‘ VIPERATIVOS
TEMPORALES

LA ACCION MOTRIZ COMO PROPIEDAD EMERGENTE DEL SISTEMA

B carécter sistémico de los componentes internos del juego origina que tras entrar en
interaccion, el sistema juego posibilite la realizacion de determinadas acciones notrices,
entendiendo que estas acciones son €l resultado emergente de la combinacion sistémica de
todos los conmponentes internos.

Esta parte importante de todo juego también se ve audida por las voces encontradas.Entre

estos términos destacanos la distincion de tres grupos de voces, atendiendo a las caracteristicas
de las acciones:

Voces que hacen referencia a la manera de disponer los bolos: armar, plantar, pinar,
sentar (espacio-material)
Voces correspondientes  a lanzamiento de los objetos arrojadizos (meterial) y aqui
observamos que se usan seis criterios:
1. Forma de lanzar: rebesazo, a rueda brazo, garrot, segar.
2. Secuencia temporal del lanzamiento (volver alanzar), birlar, birlear, rebatir.
3. Acciones de lanzamiento incorrectos.
. Lanzamiento corto, chorra.
. Lanzamento que no entra por una zonaindicada, cinca.
- Lanzamiento en €l cual no se contacta con ningun bolo, labrar .
4. Manera caracteristica de lanzar: hacer el billot la guerra (lanzar muy fuerte sobre
los bolos) trochamonte (lanzar muy alto).
5. Acciones referidas a la maxima puntuacion o de mayor éxto: hacer bitlla, feta
(hecha), hacer ou.

6. B dltimo grupo haria alusion a acciones relativas a la interaccion entre jugadores:
casar.




MODALIDADES DE JUEGOS DE BOLOS

Por ultimo indicar que las expresiones lexicales también van referidas a distinguir la
denominaciéon de determinados juegos de bolos. Dichas modalidades reciben tal distincion en
funcion de los siguientes criterios:

- Lamanera en como se dispone el meterial, pasabolo losa, pasabolo tablon
- La modalidad del lanzamiento, garrot, cachete, rueda brazo
- Bl tamaio del material, bolillo.

En esta ocasion se confirma la alusion a los componentes internos del espacio,
manipulacion y tamafio del material.

6. ULTIMAS REFLEXIONES

En este trabajo hemos intentado evidenciar la extraordinaria pluralidad motrizy cultural
de los juegos de bolos en Espafia.

Para ello hemos seguido un camno singular y origina hasta ahora no tratado; nos
referimos prioritariamente a las voces, términos y jerga utilizada en los juegos de bolos. Con la
sistematizacion de los datos a partir de una metodologia transversal y sistémica creemos haber
mostrado una buena parte de esa riqueza cultural y nmotriz que ha acompaiado y aconpaia a
los juegos de bolos.

Ademes la atencién prestada en algunos otros apartados cono las fuentes de inspiracion
u origenes del juego de bolos, la presencia en las culturas ancestrales, asi como la etimologia de
sus principales voces sirve de complemento para poner a descubierto dicha diversidad.

Esta pluralidad implicita en la esencia del juego de bolos nos aerta una vez més de la
necesidad de considerar contextualizadamente estas préacticas de tradicion oral, respetando en
todo momento los usos y costumbres que han seguido en cada una de las localidades en las que
han tenido un cierto protagonismo.
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No podemos terminar esta exposicion sin manifestar una vez mas un reto todavia
pendiente en nuestra geografia espafola; nos referimos a la tarea de inventariar de forma
rigurosa y contedualizada las distintas modalidades de juegos de bolos (federadas y no
federadas) existentes en Espaiia.
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